RAMOWY PLAN KURSU PROGRAMOWANIA W JEZYKU PYTHON

SciByteHub

Tydzien I: Wprowadzenie do programowania (26.03)

Wstep do jezykdw programowania (obiektowe, kompilowane)
Wprowadzenie do pracy z Pythonem

Omodwienie przydatnych komend Unix

Korzystanie z interpretera Pythona, sSrodowisk programistycznych i
dokumentacji

. Wprowadzenie do Git i systemow kontroli wersji

Tvdzien 2- Struktury danych (09.04)

. Definiowanie zmiennych, typy danych, zmienne globalne
. Listy, krotki, stowniki, tuple, macierze, generatory, iteratory
. Pakiet collections

Tyvdzien 3: Funkcje (16.04)

Petla for i petla while

Definiowanie i wywotywanie funkciji
Zmienne lokalne

Dekoratory

Tvdzien 4: Moduty i biblioteki (23.04)

. Moduty i importy
. Korzystanie z gotowych bibliotek i tworzenie wtasnych
. Generatory liczb pseudolosowych

Tydzien 5: Kontrola przeptywu programu (07.05)

. Obstuga bteddw za pomocq fry-except
. Testowanie kodu (biblioteka unitest)

Tydzien 6: Klasy i OOP (14.05)

. Wstep do klas i programowania obiektowego (OOP)



Tydzien 7: Zaawansowane O0P | wzorce projektowe (21.05)

. Zaawansowane aspekty klas
. Wprowadzenie do wzorcodw projektowych (np. Singleton, Factory)

Tydzien 8: Praca z zewnetrznymi danymi (28.05)

. Wprowodzenie do pracy z API (uzycie biblioteki requests)
. Cwiczenie catosciowe z danymi pozyskanymi przy pomocy API

Tydzien 9: Elastyczne zajecia (04.06)

. Zagadnienie na prosbe kursantéw/cwiczenia/konsultacje

Tydzien 10: Podsumowanie i projekty koricowe (11.06)

. Podsumowanie kursu
. Prezentacja projektéw kursantéow

W trakcie catego kursu:
. Podstawy pracy z Git (branching, merging, pull requests)



